Kill den Prozess

Ein einfaches Spiel fur zwischendurch.
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EEx

Mame FiDi| CPL...
System 4 0o
WIMNWORD.EXE 130 0o
saplogon. exe 196 ]
apache.exe 200 a0
FAXCTRL.exe 272 0o
fpassist.exe 308 i}
SMSS.EXE 592 oa
CSr55.2XE 064 oa
winlogon.exe 638 a0
ZETVICES. eXe 732 oa
|sazs, exe 744 i
svchost.exe 912 i
svchost.exe 263 a0
notepad.exe 295 a0
apache.exe 1004 i
DefWatch.exe 1112 i
svchost.exe 1164 i
Infodient.exe 1200 i

WRCS.EXE 1208 oo
Infodient.exe 1240 i
gychost.exe 1304 i
MDM,EXE 1312 0o
mspaint.exe 1332 0o
svchost.exe 1460 i}
ccSetMar.exe 1592 oo
ccEvitMgr.exe 1616 0o
spoolsy, EXe 1744 ]
mysgld-nt.exe 1340 i
SavRoam.exe 1868 oo
Rtvscan.exe 1904 oa
CCMAGEMT.EXE 1968 0o
iexplore, exe 2632 ]
ctfmon.exe 2664 oo
ccApp.exe 2683 oo
VPTray.exe 2720 oa
jusched.exe 2728 i}
realsched.exe 2748 i
alg. exe 2914 i
GoogleToolbarM. .. 3036 a0
SHSTART.EXE 3208 0o
wuaudt.exe 3336 i
javaw.exe 3340 0o
explorer.exe 33588 i
iexplore. exe 3458 a0
OUTLOOK.EXE 3532 0o
Greathlews.exe 3564 oa
svchost.exe 3924 i
SOUMNDMAN,EXE 3976 0o
VTTimer.exe 3934 oo
VTTrayp.exe 4040 oa
wimdhA ava A12n (il
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[ ]Prozesse aller Benutzer anzeigen
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Prozess beenden

ID

Prozesse: 59

CPU-Auslastung: 4% | Zugesicherter Speicher: 634M

Spielverlauf

Versuchen Sie madglichst
viele Prozesse zu ,killen®,
bevor Windows aufgibt.

Spieler

Das Spiel kann alleine oder
auch mit mehreren Spielern
gespielt werden

Spieldauer

Das Spiel ist recht kurz,
dafir sehr unterhaltsam.
Eine Runde dauert rund
fanf Minuten, das
wiederherstellen einer
Spielsituation kann etwas
langer dauern.

Spielvorbereitung
Starten Sie unter Windows
den  Taskmanager und
wechseln Sie in den Reiter
,Prozesse".

Spielverlauf

Nach Auswahl eines
Prozesses wird dieser uber
den Button ,Prozess
beenden™ terminiert.

Je mehr Prozesse beendet
sind, desto schwieriger wird
es, einen Prozess zu finden,
der das System lauffahig
halt.

Ende des Spiels

Das Spiel ist beendet, wenn
das System abstlrzt oder
einfriert.

Der Spieler, der den
entscheidenden Prozess
beendet hat, ruft Ilaut
~Abgestirzt!™ aus.

Zusadtzliche Spielregeln
Es darf eine Suchmaschine
zum Prifen der Prozesse
benutz werden

Bei mehreren Spielern
sollten zusatzliche Dienste
und Programme gestartet
werden, damit die Spielzeit
nicht zu kurz ist.



